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web e RV) per l’interazione nelle organizzazioni, attraverso il ricorso a soluzione 

tecnologiche innovative. 

Titolo di studio 

• 2008: Dottorato di ricerca Psicologia (M/PSI-05), presso Università Cattolica del Sacro 

Cuore, Milano (Italia) 

• 2002: Laurea Magistrale in Psicologia Sociale, presso Università Cattolica del Sacro 

Cuore, Milano (Italia) 

Attività di r icerca scientifica 

• 2008-2011: titolare di assegno di ricerca presso l'Università̀ Cattolica di Milano, sul 

tema iAAL (Interactive Ambient Assisted Living) 

• 2002-2008: ricercatore presso il laboratorio LICENT (Laboratorio di studio 

dell'Interazione Comunicativa e delle Nuove Tecnologie) (Milano, Italia)  

• 2007-2008: responsabile della ricerca per il progetto MetrVR – Ambienti virtuali 

immersivi per la psicologia clinica (Finanziamento Regione Lombardia) 

• 2007: visiting researcher presso il Laboratoire de Cyberpsychologie della UQO 

(Université du Québec en Outaouais) (Gatineau, Québec, Canada)  

• 2004-2007: membro del team di ricerca per il progetto NeuroTIV- Immersive Virtual 

Telepresence  

• 2004-2005: membro del team di ricerca per il progetto Trust 2- La fiducia nelle 

interazioni mediate on- line  

Principali pubblicazioni 

• Cantamesse, M & Ferrero, G. (2022). Digital Marketing Strategy, Pearson, Milano IT 

• Cantamesse, M. & Ambrosetti, N. (2018). "The Basic Dream of the PC, or “Did you ever 

play tic-tac-toe”?", in Kreps,D., Ess, Ch., Kimppa, K., Leenen, L., Proceedings of the 

24th IFIP World Computer Congress, Poznan (Poland), 17-21 September 2018 

• Cantamesse Matteo, Facchini Andrea, Meardi Gianluca (a cura di), (2016). Le sfide 

da vincere: dalla soddisfazione del cliente al ROI, Heopli, Milano, IT 

• Cantamesse, M. (2013). Social dimension of virtual reality. Vita & Pensiero, Milano, IT  

Attività extra-professionali 

• 2019: Membro del Consiglio Direttivo di ASSEPRIM 

Competenze chiave 

• Marketing Research 

• UX Research 

• Qualitative Research 

• Ethnography 

• Data Analysis 

• Project Management 

• Public Speaking 

• Brand Strategy 
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• Marketing Strategy • Design Thinking

Competenza linguistica 

• Italiano: Lingua madre 

• Inglese: C1 (Scritto e parlato) 
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